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A Zombiff le encantan las películas de horror, pero ya ha visto todas.  
Escribe la trama de una nueva película que pueda gustarle.

LA PEL CULA TIENE LUGAR EN. . .  

DE PRONTO,  APARECE UN ATERRADOR. . .

SITUACIONES
DESCEREBRADAS

SITUACIONES
DESCEREBRADAS
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Cuenta
Cuántos

Cuentas
Cuenta
Cuántos

Cuentas
CONSOMÉ

APOCALÍPTICOCONSOMÉ
APOCALÍPTICO

CONSOMÉ
APOCALÍPTICOCONSOMÉ
APOCALÍPTICO Blueblood ha creado muchas  

copias falsas de él.  

¿Cuántas de ellas puedes contar? 

Escribe tu respuesta.

250685_UltraZombies-ActividadesFueraDeControl_Int.indd   7250685_UltraZombies-ActividadesFueraDeControl_Int.indd   7 02/06/26   12:55 p.m.02/06/26   12:55 p.m.



Nada es lo 

que parece
Nada es lo 

que parece

INICIO

FIN

A Zombiff no le gusta lo que ve.  

Por ello, es bastante expresivo con lo que siente.  

Ordena las letras para descubrirlo. ¿Podrás descifrarlo?

ASPERSOR
TIRITAREN

R
es

pu
es

ta
: S

O
R

PR
ES

A
 IR

R
IT

A
N

T
E

250685_UltraZombies-ActividadesFueraDeControl_Int.indd   10250685_UltraZombies-ActividadesFueraDeControl_Int.indd   10 02/06/26   12:55 p.m.02/06/26   12:55 p.m.



Éste es un juego para dos cerebros. Une los puntos para formar una línea por turno. 
Cuando logres formar un cuadrado, pon tu inicial en él. Gana quien consiga tener más 

cuadrados. Si pierdes, ¡no hagas un berrinche!

Timberrinche
Timberrinche
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