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CONSOMÉAPOCALÍPTICO
CONSOMÉAPOCALÍPTICO

Resuelve la sopa de letras encontrando las siguientes palabras:

E T C P N X H B K P
F L O T A R S R G B
Q N L E D Y F I V U
D G M I A J U S X C
S R X A R E N A O E
O V H U Q Z E M J A
K B E U Q Z E M A R
A R N R T G D P B S
P L A Y A F R C
F C L J O N K H
M E V C R Y O N

PLAYA . NADAR . ARENA . FLOTARMAR . BUCEAR . VERANO . BRISA
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Cuenta
Cuántos

Cuentas
Cuenta
Cuántos

Cuentas
¡Las lombrizus se metieron 

al laboratorio de X-Guy! 

Ayúdalo a contar cuántas son 

y escríbelo para que se deshaga 

de ellas.
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Nada es lo 

que parece
Nada es lo 

que parece

R
es

pu
es

ta
: S

O
N

R
IS

A
 G

R
A

C
IO

SA

Wolfgang luce muy feliz. ¿Cómo expresa esta emoción? Ordena 

las letras de cada palabra para descubrirlo.  

¿Podrás descifrarlas?

SISARON 
AGARICOS
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Nada es lo 

que parece
Nada es lo 

que parece
¿Qué es lo que tanto atrae a las moscas de Boozzzie? 

Ordena las letras para descubrirlo. ¿Podrás descifrarlo?

LORO PREGUNTENA

R
es

pu
es

ta
: O

LO
R

 R
EP

U
G

N
A

N
T

E
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RIGOBERTO
EN...

RIGOBERTO
EN...

MISIÓNIMPOSIBLE
MISIÓNIMPOSIBLE

zombien
Chistososzombien
Chistosos Dale color a estos zombies  y disfruta la divertida descripción.
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Éste es un juego para dos cerebros. Une los puntos para formar una línea por turno. 
Cuando logres formar un cuadrado, pon tu inicial en él. Gana quien consiga tener más 

cuadrados. Si pierdes, ¡no hagas un berrinche!

Timberrinche
Timberrinche
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CONSOMÉAPOCALÍPTICO
CONSOMÉAPOCALÍPTICO

R
ec

or
ta

r
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CONSOMÉAPOCALÍPTICO
CONSOMÉAPOCALÍPTICO

Resuelve la sopa de letras encontrando las siguientes palabras:

L I D U R V H V P I
A F S O N R I S A C
V H M P A L G W S Ñ
A L J P V Y I H T O
R V P F M U E L A T
G Ñ L O T A N R G D
Q D I E N T E S W Z
K E M S T H B I E X
C E P I L L O
W X I X M N Z
K Q O G U Q

CEPILLO . LAVAR . PASTA . DIENTESHIGIENE . SONRISA . MUELA . LIMPIO
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CONSOMÉ
APOCALÍPTICOCONSOMÉ
APOCALÍPTICO

CONSOMÉ
APOCALÍPTICOCONSOMÉ
APOCALÍPTICO

Resuelve el crucigrama.

	 1.	 Es como sumar varias veces el mismo número, su opuesto es dividir.	 2.	 Un símbolo que sirve para contar cosas, como 1, 2, 3 o 4.	 3.	 Quitar una cantidad a otra para ver cuánto queda.	 4.	 Repartir un número en partes iguales, como compartir galletas entre amigos.  	 5.	 Juntar dos o más números para saber cuánto hay en total.

1

2

3

4

5

1

2NUMERO

U

L
3RESTAR

I

P

L
4DIVIDIR

C

A
5SUMAR

Zombigrama
Horroroso
Zombigrama
Horroroso
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Nada es lo 

que parece
Nada es lo 

que parece
Con base en la descripción, completa el nombre del personaje.

ES UN ESQUELETO ZOMBIE CON  UN SENTIDO DEL HUMOR BASTANTE ÁCIDO.

J M  B N

ADIVINA,
Adivinador

ADIVINA,
Adivinador
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INICIO

FIN

Hoy Tuesday se siente un poco más alegre que de costumbre.  
Escribe las cosas que creas que la ponen feliz.

LAS COSAS OSCURAS Y ATERRADORAS LE 

ENCANTAN A TUESDAY,  COMO.. .

SITUACIONES
DESCEREBRADAS

SITUACIONES
DESCEREBRADAS A QUE NO

ME ALCANZASA QUE NO
ME ALCANZAS
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A Sawmbie le encantan los juegos, especialmente si involucran  
hacerles travesuras a sus amigos.  

Inventa un juego que ponga una sonrisa en su rostro.

TODOS SE DEBEN ESCONDER,  LUEGO SAWMBIE  

LOS BUSCARÁ.. .

SITUACIONES
DESCEREBRADAS

SITUACIONES
DESCEREBRADAS
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Observa la imagen y replícala siguiendo  
las referencias de la cuadrícula.

zombiencopiones
zombiencopiones
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Decide cómo
sobrevivir
Decide cómo
sobrevivirCOLOREA

POR
NÚMERO
COLOREA

POR
NÚMERO

UTILIZA ESTOS
COLORES:

1   
2   

AZUL AQUA
AMARILLO

1

1

1

1

1

111

1

1

1

1

2

2
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Resuelve el crucigrama.

1

N3

2LLUVIA

BR

EC4

5MOJADO

IG

RU

IA

S
	 1.	 Algo esponjoso y blanco o gris que flota en el cielo.

	 2.	 Agua que cae del cielo cuando el día está gris.

	 3.	 Siete colores que a veces aparecen en el cielo cuando sale el sol después 

de la lluvia.
	 4.	 Líquido que bebemos y que también cae del cielo.

	 5.	 Algo que tiene agua encima, como un trapo después de limpiar.

1

3
2

4

5

Zombigrama
Horroroso
Zombigrama
Horroroso
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Con base en la descripción, completa el nombre del personaje.

AUNQUE EL CIENTÍFICO LO TIENE ENCERRADO EN UNA JAULA, MUCHAS VECES LO DEJA DEAMBULAR POR EL LABORATORIO.

R G B R T

ADIVINA,
Adivinador

ADIVINA,
Adivinador
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FIN

Bloody Mary está contentísima hoy.  
Dibuja lo que la hizo estar así. 

A QUE NO
ME ALCANZASA QUE NO
ME ALCANZAS

Cerebro
de zombie
Cerebro

de zombie
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INICIO

FIN
Hoy Zombit está de 

excelente humor para 

hacer travesuras, pero 

se ha quedado dormido 

dentro del laberinto. 

Ayúdalo a salir antes de 

que te haga una broma 

horrible a ti. 

A QUE NO
ME ALCANZASA QUE NO
ME ALCANZAS
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R
ec
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ta

r
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